
 

 

Queen&King of the Beach 

INTRODUCCIÓ 
 

El cap de setmana del 5 i 6 de juliol,  es durà a terme la segona prova d'aquest tipus de modalitat organitzada 

per la FCVB. Anomenat de moltes maneres, el Queen&King of the Beach és un format dinàmic, alternatiu, dins 

el vòlei platja que bàsicament consisteix a puntuar més que els rivals, fent punt quan es guanya una jugada en 

el camp de l'equip receptor. 

 

DINÀMICA DEL JOC 

 
Cada partit estarà compost d’elements comuns: 

 

1-En tots els partits participaran o bé quatre o bé cinc equips 

2-Cada partit estarà  dividit en tres rondes de puntuació jugades per temps 

3-El camp de vòlei es dividirà entre el costat dels equips que entren a jugar efectuant el servei, i el costat de 

l’equip què es troba rebent. 

4-Quan es disputi un punt, pot donar-se dues situacions: 

 

4-1 La jugada la guanya l’equip que ha efectuat el servei. En aquest cas, l’equip ocuparà el camp de 

recepció fent fora a l’equip que es trobava en aquest 

 

4.2 la jugada la guanya l’equip que es troba en el costat de recepció. En aquest cas l’equip receptor 

sumarà un punt, i l’equip al servei anirà a la cua dels equips al servei situant-se el darrer en la cua per 

tornar a entrar. 

 

4.2.1 l’excepció al punt anterior es troba en les errades al servei. L’equip en el camp del receptor 

no sumarà punt en cas d’errades al servei, excepte en els següents casos: 

 

a- Que sigui el tercer servei fallat consecutivament 

b- Que es trobi en el darrer minut de la ronda 

 

 

PARTICIPANTS 

 
La competició es realitzarà tant en categoria masculina com en femenina, acceptant un màxim de 24 parelles 

per gènere.  

 

Segons els equipis inscrits, i tenint en compte el màxim de 24 parelles per gènere, s’acceptaran les vint parelles 

amb més punts en el rànquing nacional, més les quatre amb més punts catalans d’entre la resta. 



 

 

 

Es formaran grups de quatre a la primera fase adaptats al nombre de participants, ordenant aquests equips 

segons seed català. 

 

 

FORMAT PRIMERA FASE I RONDES DE REPESCA 
 

Es disputaran diferents partits, un per cada un dels grups amb les següents característiques: 

 

a- Ordre d’entrada i primer equip en el camp receptor a la primera ronda: L’equip amb millor seed 

d’entre els membres del grup, ocuparà el camp de recepció. La resta d’equips entrarà a jugar ordenats 

per seed. Així el primer equip que servirà serà l’equip amb el segon millor seed, després el tercer i així 

successivament. 

 

L’ordre d’inici a les rondes posteriors vindrà determinat per la classificació a la ronda anterior. 

En el cas d’empat a jugades guanyades a la ronda anterior, l’ordre entre els equips afectats serà invers 

al de la ronda anterior. 

 

b- Rondes. Un partit es disputarà en tres rondes per temps, sense pauses, i només l’àrbitre o el director 

de competició sota circumstàncies excepcionals podrà aturar el compte enrere. Les dues primeres 

rondes seran a 10 minuts, la tercera a 12. 

 

c- Classificació de cada ronda  

 

Els equips sumaran un punt cada vegada que guanyin una jugada en el camp de l’equip receptor. 

En finalitzar el compte enrere no podrà iniciar-se cap nova jugada, finalitzant-se la que s’estigui 

disputant. 

Els equips sumaran els següents punts segons la seva classificació dins la ronda: 

 

1r clas: 7 punts 

2n clas 4 punts 

3r clas  2 punts 

4t clas  1 punt 

Resta equips, 0 punts 

 

En cas de dos o més equips obtinguin el mateix nombre de punts dins una mateixa ronda, els equips 

es repartiran la totalitat dels punts associats a les posicions obtingudes. 

 

d- Classificació final en el partit 

 

Cada equip sumarà les puntuacions obtingudes a les tres rondes, obtenint un total de punts global, 

ordenant els equips de més a menys punts obtinguts.  

 



 

 

En el cas de dos equips amb el mateix nombre de punts, el desempat es decidirà seguint els següents 

criteris de desempat una a un fins a desempatar: 

 

1-Millor equip classificat a la ronda final de 12 minuts 

2-Millor equip classificat a la segona ronda 

3-Millor equip classificat a la primera ronda 

4-Nombre de jugades guanyades en la totalitat del partit 

5-Sorteig 

 

 

FORMAT SEMIFINALS I FINAL 
 

Es disputaran les semifinals i la final amb un format diferent que la primera fase: 

Cada partit el disputaran cinc equips, equips directament classificats de la primera fase, i altres de repesca. 

 

a- Ordre d’entrada i primer equip en el camp receptor: L’equip amb millor classificació a les fases 

anteriors d’entre els classificats directament, ocuparà el camp de recepció. La resta d’equips entrarà a 

jugar ordenats per la classificació de les fases anteriors, primer els equips classificats directament i 

després de la repesca.  

 

L’ordre d’inici a les rondes posteriors serà determinat per la classificació a la ronda anterior. 

En el cas d’empat a jugades guanyades a la ronda anterior, l’ordre entre els equips afectats serà invers 

al de la ronda anterior. 

 

b- Rondes. Un partit es disputarà en tres rondes per temps, sense pauses, i només l’àrbitre o el director 

de competició sota circumstàncies excepcionals podrà aturar el compte enrere. Les tres rondes a 15 

minuts. 

 

c- Classificació de cada ronda  

 

Els equips sumaran un punt cada vegada que guanyin una jugada en el camp de l’equip receptor. 

En finalitzar el compte enrere no podrà iniciar-se cap nova jugada, finalitzant-se la que s’estigui 

disputant. 

 

L’equip amb menys jugades guanyades durant la ronda serà eliminat i no participarà en la següent. 

En cas de dos o més equips empatats a jugades guanyades a la ronda, se seguiran els següents criteris 

de desempat per eliminar un dels equips: 

 

a- Puntuació ronda anterior 

b- En el cas d'empat a punts a la ronda anterior, o en el cas de no haver-hi ronda anterior, l'empat a 

jugades guanyades es decidirà segons ordre d'entrada al partit, quedant eliminat l'equip amb 

pitjor classificació d'entrada. 

 



 

 

d- Classificació final en el partit 

 

L’equip eliminat a la primera ronda finalitzarà cinquè en el partit 

L’equip eliminat a la segona ronda finalitzarà quart en el partit 

Els tres equips que han disputat la darrera ronda, quedaran classificats en primera, segona i tercera 

posició, ordenats segons jugades guanyades a la darrera ronda. 

 

En cas d’empat a punts a la darrera ronda, els equips s’ordenaran:  

 

1-Major nombre de jugades guanyades a la ronda 2 

2-Major nombre de jugades guanyades a la ronda 1 

3-Millor classificació d’entrada 

 

 

 

SISTEMA DE COMPETICIÓ GLOBAL 

 
 La competició estarà formada en tres nivells: 

 

1-Primera fase: Equips es dividiran en grups de quatre, disputant cada grup un partit. El guanyador de cada 

partit es classificarà directament per les semifinals. 

 

2-Fase de repesca: Es disputaran rondes de repesca entre els equips que no es classifiquin per a semifinals, 

després de la primera fase. Els grups es realitzaran segons classificació de la primera fase, ordenant primer als 

segons classificats, després els tercers i successivament. Així s'obtindrà un rànquing d’equips que s'utilitzarà per 

elaborar la competició dels tres partits. Els primers classificats de cada ronda de repesca es classificaran per a 

les semifinals. 

 

3-Semifinals. Realitzant un nu rànquing entre els deu equips classificats per aquesta, els dos primers classificats 

de cada semifinal, més el millor tercer, seran els equips que disputin la final. 

 

UNIFORMITAT 
 

• La samarreta de joc serà proporcionada per l'organitzador. Sent l'organitzador el responsable de 

proporcionar diferents colors per a tots els participants. 

 

• En el cas de partits, avançada la competició, si dos equips vesteixen el mateix color, serà 

l'organitzador el responsable de proporcionar la uniformitat adequada a l'equip amb millor posició a la 

fase anterior. 

 

• Serà responsabilitat dels equips vestits garantir la uniformitat del pantaló/banyador/biquini. En el 



 

 

cas de no disposar d'aquesta, l'equip no podrà accedir a la final del campionat, quedant classificat el 

següent equip ordenat de la seva semifinal. 

 

ALTRES 
 

La competició s’adaptarà al nombre final d’inscrits amb el màxim de 24 equips per gènere. 

 

A causa d’aquest fet, es podrà modificar el nombre d’equips que es classifiquen de cada fase, a més del format 

de les semifinals si fos necessari. 

 

El format definitiu de la competició estarà disponible pels participants abans de l’inici d’aquesta. 

 

  



 

 

CASTELLANO 

 

Queen&King of the Beach 

INTRODUCCIÓN 
 

El fin de semana del 5 y 6 de julio, se realizará la segunda prueba de este tipo de modalidad organizada por la 

FCVB. Denominado de muchas formas, el Queen&King of the Beach es un formato dinámico, alternativo, 

dentro del voley playa que básicamente consiste en puntuar más que los rivales, puntuando cuando se gana 

una jugada en el campo del equipo receptor. 

DINÁMICA DEL JUEGO 

 
Cada partido estará compuesto de elementos comunes: 

 

1-En todos los partidos participarán o bien cuatro o cinco equipos 

2-Cada partido estará dividido en tres rondas de puntuación jugadas por tiempo 

3-El campo de voley se dividirá entre el lado de los equipos que entran a jugar efectuando el saque, y el 

lado del equipo que se encuentra recibiendo. 

4-Cuando se dispute un punto, puede darse dos situaciones: 

 

4-1 La jugada la gana el equipo que ha efectuado el saque. En este caso, el equipo ocupará el 

campo de recepción echando al equipo que se encontraba en este 

 

4.2 la jugada la gana el equipo que se encuentra en el lado de recepción. En este caso, el equipo 

receptor sumará un punto, y el equipo al servicio irá a la cola de los equipos al servicio 

situándose el último en la cola para volver a entrar. 

 

4.2.1 la excepción en el punto anterior se encuentra en los errores en el servicio. El equipo en el 

campo del receptor no sumará punto en caso de errores en el servicio, excepto en los siguientes 

casos: 

 

a- Que sea el tercer servicio fallado consecutivamente 

b- Que se encuentre en el último minuto de la ronda 

 

 

 

 

 

 

 

PARTICIPANTES 



 

 

 
La competición se realizará tanto en categoría masculina como femenina, aceptando un máximo de 24 parejas 

por género. 

 

Según los equipos inscritos, y teniendo en cuenta el máximo de 24 parejas por género, se aceptarán las veinte 

parejas con más puntos en el ranking nacional, más las cuatro con más puntos catalanes de entre el resto. 

 

Se formarán grupos de cuatro en la primera fase adaptados al número de participantes, ordenando estos 

equipos según seed catalán. 

 

FORMATO PRIMERA FASE Y RONDAS DE REPESCA 
 

Se disputarán diferentes partidos, uno por cada uno de los grupos con las siguientes características: 

 

a- Orden de entrada y primer equipo en el campo receptor en la primera ronda: El equipo con mejor 

seed de entre los miembros del grupo, ocupará el campo de recepción. El resto de equipos entrará a 

jugar ordenados por seed. Así el primer equipo que servirá será el equipo con el segundo mejor seed, 

después el tercero y así sucesivamente. 

 

El orden de inicio en las rondas posteriores vendrá determinado por la clasificación en la ronda 

anterior. 

En el caso de empate a jugadas ganadas en la ronda anterior, el orden entre los equipos afectados 

será inverso al de la ronda anterior. 

 

b- Rondas. Un partido se disputará en tres rondas por tiempo, sin pausas, y sólo el árbitro o el director 

de competición bajo circunstancias excepcionales podrá detener la cuenta atrás. Las dos primeras 

rondas serán a 10 minutos, la tercera a 12 minutos. 

 

c- Clasificación de cada ronda 

 

Los equipos sumarán un punto cada vez que ganen una jugada en el campo del equipo receptor. 

Al finalizar la cuenta atrás no podrá iniciarse ninguna nueva jugada, finalizándose la que se esté 

disputando. 

Los equipos sumarán los siguientes puntos según su clasificación dentro de la ronda: 

 

1er clas: 7 puntos 

2º clas 4 puntos 

3er clas 2 puntos 

4º clas 1 punto 

Resto equipos, 0 puntos 

 

En caso de dos o más equipos obtengan el mismo número de puntos en una misma ronda, los equipos 

se repartirán la totalidad de los puntos asociados a las posiciones obtenidas. 



 

 

 

d- Clasificación final en el partido 

 

Cada equipo sumará las puntuaciones obtenidas en las tres rondas, obteniendo un total de puntos 

global, ordenando los equipos de más a menos puntos obtenidos. 

 

En el caso de dos equipos con igual número de puntos, el desempate se decidirá siguiendo los 

siguientes criterios de desempate una a uno hasta desempatar: 

 

1-Mejor equipo clasificado en la ronda final de 12 minutos 

2-Mejor equipo clasificado en la segunda ronda 

3-Mejor equipo clasificado en la primera ronda 

4-Número de jugadas ganadas en la totalidad del partido 

5-Sorteo 

 

FORMATO SEMIFINALES Y FINAL 
 

Se disputarán las semifinales y la final con un formato distinto que la primera fase: 

Cada partido lo disputarán cinco equipos, equipos directamente clasificados de la primera fase, y otros de 

repesca. 

 

a- Orden de entrada y primer equipo en el campo receptor: El equipo con mejor clasificación en las 

fases anteriores de entre los clasificados directamente, ocupará el campo de recepción. El resto de 

equipos entrará a jugar ordenados por la clasificación de las fases anteriores, primero los equipos 

clasificados directamente y después de la repesca. 

 

El orden de inicio en las rondas posteriores será determinado por la clasificación en la ronda anterior. 

En el caso de empate a jugadas ganadas en la ronda anterior, el orden entre los equipos afectados 

será inverso al de la ronda anterior. 

 

b- Rondas. Un partido se disputará en tres rondas por tiempo, sin pausas, y sólo el árbitro o el director 

de competición bajo circunstancias excepcionales podrá detener la cuenta atrás. Las tres rondas a 15 

minutos. 

 

c- Clasificación de cada ronda 

 

Los equipos sumarán un punto cada vez que ganen una jugada en el campo del equipo receptor. 

Al finalizar la cuenta atrás no podrá iniciarse ninguna nueva jugada, finalizándose la que se esté disputando. 

 

El equipo con menos jugadas ganadas durante la ronda será eliminado y no participará en la siguiente. 

En caso de dos o más equipos empatados a jugadas ganadas en la ronda, se seguirán los siguientes criterios 

de desempate para eliminar uno de los equipos: 

 



 

 

a- Puntuación ronda anterior 

b- En el caso de empate a puntos en la ronda anterior, o en caso de no haber ronda anterior, el empate 

a jugadas ganadas se decidirá según orden de entrada al partido, quedando eliminado el equipo con 

peor clasificación de entrada. 

 

d- Clasificación final en el partido 

 

El equipo eliminado en la primera ronda finalizará quinto en el partido 

El equipo eliminado en la segunda ronda finalizará cuarto en el partido 

Los tres equipos que han disputado la última ronda, quedarán clasificados en primera, segunda y tercera 

posición, ordenados según jugadas ganadas en la última ronda. 

 

En caso de empate a puntos en la última ronda, los equipos se ordenarán: 

 

1-Mayor número de jugadas ganadas en la ronda 2 

2-Mayor número de jugadas ganadas en la ronda 1 

3-Mejor clasificación de entrada 

 

 

SISTEMA DE COMPETICIÓN GLOBAL 

 
• La competición estará formada en tres niveles: 

 

1-Primera fase: Equipos se dividirán en grupos de cuatro, disputando cada grupo un partido. El ganador de cada 

partido se clasificará directamente por las semifinales. 

 

2-Fase de repesca: Se disputarán rondas de repesca entre los equipos que no se clasifiquen para semifinales, 

después de la primera fase. Los grupos se realizarán según clasificación de la primera fase, ordenando primero 

a los segundos clasificados, después los terceros y sucesivamente. Así, se obtendrá un ranking de equipos que 

se utilizará para elaborar la competición de los tres partidos. Los primeros clasificados de cada ronda de repesca 

se clasificarán para las semifinales. 

 

3-Semifinales. Realizando un desnudo ranking entre los diez equipos clasificados por ésta, los dos primeros 

clasificados de cada semifinal, más el mejor tercero, serán los equipos que disputen la final. 

 

UNIFORMIDAD 
 

• La camiseta de juego será proporcionada por el organizador. Siendo el organizador el responsable 

de proporcionar distintos colores para todos los participantes. 

 



 

 

• En el caso de partidos, avanzada la competición, si dos equipos visten el mismo color, será el 

organizador el responsable de proporcionar la uniformidad adecuada al equipo con mejor posición en 

la fase anterior. 

 

• Será responsabilidad de los equipos vestidos garantizar la uniformidad del 

pantalón/bañador/biquini. En caso de no disponer de ésta, el equipo no podrá acceder a la final del 

campeonato, quedando clasificado el siguiente equipo ordenado de su semifinal. 

 

OTROS 
 

La competición se adaptará al número final de inscritos con el máximo de 24 equipos por género. 

 

Debido a este hecho, podrá modificarse el número de equipos que se clasifican de cada fase, además del 

formato de las semifinales si fuera necesario. 

 

El formato definitivo de la competición estará disponible por los participantes antes del inicio de ésta. 

 

 


